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Dan och Omegapoint

« Programmerare, intresserad av
sakerhet, arkitektur och hur
manniskor samarbetar val

. Grundat 2001 omedgda
« Cybersecure digitalisation pOII‘I [

« 850+ medarbetare

« Ledande pa nordiska
marknaden

« P4 Omegapoint sedan 2003,
baserad 1 Stockholm

« Forfattare till bl a Secure By

Design " .+ 41%medarbetardgt A

»
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Exempel pa tempookning: Intrangen sker allt snabbare
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Viktigaste resursen | Attackvag

K "Vanliga kriminella” &&=  Pengar '« Kanda/publicerade « Koll pa laget
§ - Hacktivister « Rykte | sarbarheter - Egen kod
 Script-kiddies K » 3:e-part
» Sarbarhets-
bevakning
« Patch-rutiner

* Prioritering




Annan spelplan -

BONTN0RONI0

Attackeras av g Viktigaste resursen Attackvag

B . APT-aktorer
* Resurs-starka
* Nations-stater

Syfte | » Nya sarbarheter |+ Koll pa laget
Samhallsnytta - |+ Handlas pa darknet « Vad hander nu
Kansliga data o« Attack-kedjor M ° Incidenthantering
Stabilitet/tillgéanglighet | . B - Kontinuitetsplanering

» Sarskilda kriminella
natverk

» Bolagiserade d:o
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Ta en rapport 1 montern
eller ladda ner har
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Tack for mig!

Dan Bergh Johnsson
Dan.Bergh.Johnsson@omegapoint.se

www.linkedin.com/in/danberghjohnsson
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